
ГЛОССАРИЙ 

 

Негізгі ұғымдар 

 • Object — Объект — Нысан 

 • Class — Класс — Класс 

 • Attribute — Атрибут — Атрибут (қасиет) 

 • Method — Метод — Әдіс 

 • Instance — Экземпляр — Дана (нұсқа) 

 

⸻ 

 

OOP принциптері 

 • Encapsulation — Инкапсуляция — Инкапсуляция (қаптау) 

 • Inheritance — Наследование — Мұрагерлік 

 • Polymorphism — Полиморфизм — Полиморфизм 

 • Abstraction — Абстракция — Абстракция 

 

⸻ 

 

Қосымша ұғымдар 

 • Constructor — Конструктор — Құрастырушы әдіс 

 • Destructor — Деструктор — Жоюшы әдіс 

 • Class Variable — Переменная класса — Класс айнымалысы 

 • Instance Variable — Переменная экземпляра — Дана айнымалысы 

 • Function — Функция — Функция 

 • Self — Self — Өзіндік сілтеме 

 

⸻ 

 



Қатынастар мен мінез-құлық 

 • Method Overriding — Переопределение метода — Әдісті қайта 

анықтау 

 • Method Overloading — Перегрузка метода — Әдісті жүктеу 

 • Composition — Композиция — Құрастыру (композиция) 

 • Aggregation — Агрегация — Агрегация 

 

⸻ 

 

Қолжетімділік деңгейлері 

 • Public — Публичный — Ашық 

 • Protected — Защищённый — Қорғалған 

 • Private — Приватный — Жеке 


